Csorgolabda Egyetemi Bajnoksag szabalykonyv

Jelen szabdlykényv, a nemzetkozi szovetség, az ISBA dltal kiadott 2018-2021-ig érvényes
hivatalos csorgdlabda szabalykényv alapjan késziilt, az egyetemi bajnoksag kereteire
formalva. Azon esetekben, amelyekrdl jelen szabalykonyv nem rendelkezik, az IBSA Goalball

Rules and Regulations 2018-2021 az irdnyado.
A jatékrol

A csoOrgolabdat két harom f6s, maximum harom 6 cserével rendelkezé csapat jatssza egy 18.0
x 9.0 méteres tornatermi palyan, amelyet a centervonal oszt ketté. A csapatok a jaték teljes
ideje alatt a sajat térfeliikkon maradnak és kotelezd jelleggel szemtakardt viselnek. A jaték
célja, hogy a csapatok kézzel guritva golt érjenek el az ellenfél 9.0 méter széles kapujaban,
illetve, hogy a sajat 9.0 méter széles kapujukat megdvjak a goltol. A labda gumibol késziilt, az
oldalan lyukakkal, a belsejében csorgdkkel ellatva, annak érdekében, hogy mozgas kdzben

hallhato legyen.

A palya méretei és teriiletei
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A palya 18.0 x 9.0 méter nagysagu, két félpalyara ¢s harom méteres savokra van felosztva. A
palya vonalazasa specialis, érdes feliileti, amely a tajékozodast segiti. A palya teriiletei

kiilonboz6 célt szolgalnak, ezek rovid leirdsa az aldbbiakban olvashato.

Team area: 6x9 m, a csapatok sajat térfele, melyet két tovabbi részre osztanak — a jatékosok a

sajat térfeliilkon maradnak végig a jaték soran

Orientation area: 3x9 m, a team area, kapuhoz kozelebbi része, a jatékosok ezen beliil

foglaljak el a pozicidjukat

Landing area: 3x9 m, a team area kaputdl tavolabbi része, ezt a sdvot mindenképpen érintenie

kell az elguritott labdanak tamadaskor

Neutral area: 6x9 m, a palya kdzepén 1év6 semleges sav
A jatékosok

Egy csapat 3+3 jatékosbol allhat. 3 jatékos tartézkodik egyszerre a palyan, a cserék maximalis
szama 3 f6. A jatékosok kotelesek egységes mezben palyara 1épni, illetve mérkdzés teljes
ideje alatt kotelez6 a szemtakard viselete, amelyhez tilos kézzel hozzanyulni a jatékvezetd
elézetes engedélye nélkiil. A két csapat eltérd szinli mezben léphet csak palyara. Minden
csapatnak kotelezo legalabb egy latassériilt csapattagot is nevezni, aki a nemzetkozi szovetség
altal elfogadott Blm B2 vagy B3 sériiltségi kategoridba tartozik. Ez a csapattag nem lehet a

nemzeti bajnoksag elsé osztalyaban jatsz6 igazolt jatékos vagy vélogatott kerettag.
A mérkozés

A mérkézeés jatékideje a csoportmeccsek soran 1 x 12 perc, az el6dontoktol kezdve 1 x 15
perc futodraval. A jaték az i1d6 leteltekor ér véget, vagy akkor, ha valamelyik csapat 10 gollal
vezet. A mérkdzés sordn 10 masodperce van az adott csapatnak meginditani a tamadast.
Amennyiben ezen 1d6 letelte eldtt a csapat nem indit tdmadast, a labda az ellenfélé lesz. A
mérkdzést pénzfeldobas elézi meg, melynek gydztese eldontheti, hogy védekezni vagy
tamadni szeretne elobb vagy valaszthat térfelet. A csoportmeccsek soran nincs lehetdség
idOkérésre, az elédontoktél kezdve mérkdzésenként egy idOkérés all a csapatok
rendelkezésére. A teljes jaték ideje alatt 2 alkalommal lehet cserélni, amelyet a jatékvezetonek
kell jelezni. A gy6zelemért 3 pont, a dontetlenért 1 pont, a vereségért 0 pont jar. Azon
esetekben, amikor sziikséges gy6ztest hirdetni (el6dontk, donték), a mérkézés dontetlen

kimenetelekor 3 perces hosszabbitas kovetkezik, amelyet aranygolig jatszanak. Ez azt jelenti,



hogy az a csapat gydz, amelyik elsOként szerez golt. Ebben az esetben is pénzfeldobassal
dontik el a kezdést. Amennyiben a hosszabbitast kovetden még mindig dontetlen az allas, gy
szétlovés kovetkezik, ahol 3-3 biintetdt guritanak a csapatok. Amelyik csapat tobb biintetd tud

érvényesiteni, az lesz a gyoztes.

A mérkézéseken a nemzetkdzi versenyeknek megfeleléen angol vezényszavak és birdi
utasitasok hangzanak el. A tdmadas megkezdését a jatékvezetd sipjellel, illetve a ,,quiet
please, play” felszolitassal jelzi. Amennyiben a labda a védekez6 térfélen megall, anélkiil,

I”

hogy a védekez6 csapat érintette volna, a jatékvezet6 a ,,dead ball” kifejezést hasznalja és a

labda az ellenfélhez keriil. Amennyiben a védést kovetden a labda palyan kiviilre keriil, a
jatékvezetd a ,,ball over” kifejezést hasznalja és labdaejtés kovetkezik, azaz a jatékvezetd az

adott csapat oldalvonalara ejti a labdat, ahonnan a jatékosok mar birtokba tudjak venni.
Személyi biintetok

Amennyiben valamelyik jatékos az alabbi szabalytalansagok valamelyiké elkoveti, a
jatékvezetd személyi biintetdt itél. A személyi biintetd esetében a szabalytalansagot elkdvetd
jatékos egyediil all a kapuba és megprobalja védeni az ellenfél kivalasztott jatékosa altal

guritott 1ovést.

Személyi biintetdt érd szabalytalansdgok:

short ball: a védekez6 teriilet el6tt megall a guritott labda

long ball: a labda a sajat térfélen nem érinti a talajt

high ball: a labda a neutral area teriiletén nem érinti a talajt

illegal defence: védekezéskor nem érinti legalabb egy testrész a team area teriiletét

szemtakaro: a jatékos a jatékvezetd eldzetes engedélye nélkiil megérinti kézzel a

szemtakardjat, vagy leveszi azt

hangoskodas: a jatékos indokolatlan hangadassal zavarja a jatékot



